Gli abitanti di Dappertutto non ne possono davvero piii: il gigante
Senzacrapa mangia tutta I’erba dei loro prati, emette terribili gas che
avvelenano I’aria e abbatte gli alberi a panciate. Cosa si puo fare?

Ma certo! Chiamare i Super4: Aquagirl, Biokid, Climaboy e Babyenergy.
Saranno loro, con il nostro aiuto, a trovare e rimettere al suo posto

il cervello perduto di Senzacrapa e a far tornare la pace a Dappertutto.
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IN UN TEMPO LONTANO

e vicino, in un luogo vicino e

lontano, c’era e ancora c’é un villaggio chiamato
Dappertutto, circondato da splendide colline, da
ricchi pascoli e fertili campi coltivati. Qui piante
e animali di ogni tipo crescono e vivono in pace e

armonia secondo il ritmo del sole e delle stagioni.

G li abitanti di Dappertutto sono piccoli di statura ma molto
attivi e intelligenti. Vivono da sempre coltivando la terra
e allevando animali da stalla e da cortile. Conoscono bene il loro
mestiere, perché ¢ lo stesso che facevano i loro padri, e i padri
dei loro padri, e i padri dei padri dei loro... Be’, conoscono il loro
mestiere veramente da un sacco di tempo.




SE LO CHIEDETE A LORO

il contadino fa il lavoro piu bello del mondo, non solo perché sta
all’aria aperta, ma anche perché impara a capire il linguaggio delle

erbe e delle piante, degli animali e degli uccelli, del sole e della
pioggia, della neve e del vento. Per i piccoli abitanti di Dappertutto,
insomma, fare il contadino significa sapere piu lingue di uno scaffale
di dizionari.
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are il contadino a Dappertutto sarebbe

insomma bellissimo se...

Gia, c’é sempre un “se”. E in questo caso &

un “se” addirittura gigante.
Anzi, é proprio un

GIGANTE!




s E N ZAC RA PA 1 problema dei piccoli abitanti di Dappertutto si chiama

Senzacrapa. E un gigante che si aggira nei dintorni del
villaggio combinando guai a ripetizione. Come dice il suo nome, *DIVORA QUELLO CHE TROVA,

Glgante senza cerveuo Senzacrapa non € veramente cattivo, ma solo... senza cervello. senza badare se é buono o

11 fatto € che, come si puo intuire, un gigante senza cervello cattivo. Si dice che mangi

combina guai molto, molto grossi. GUAI GIGANTI. anche la gente, ma non &
mai stato provato.
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-, . _L *NESSUNO SA come, dove e
; . perché Senzacrapa ha perso
.. -~ il suo cervello. Molti pero
1 pensano che fosse un

-'." cervello di prima classe,
2" e che adesso sia nascosto
da qualche parte, chissa dove.
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Cento ne fa e nessuna ne pensa

Da sempre il gigante Senzacrapa ne combina cosi tante che &
impossibile elencarle tutte. Ecco una scelta dei disastri piu comuni,
e scusate se sono pochi!

Beve tutta I'acqua
dello stagno, per
divertirsi a veder

sloggiare i pesci, gli

insetti, gli anfibi e gli
uccelli che ci vivono.

Mastica i guI.)i che

irrigano le coltivazioni, per
vedere come avvizziscono
e muoiono le piante.

Sputa fiamme nei boschi,
bruciando gli alberi e

la vegetazione e terrorizzando
gli animali.

Mangia tutta I’erba dei prati
per vedere la faccia delle mucche
avvelenano ’aria e cambiano

addirittura il clima! \ el e e, I ——
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e butta all’aria i campi seminati, . ' ) a pezzi e veder scappare gli
cosi che sopra non ci cresce piil niente. 9 animaletti che ci alloggiavano.
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AQUAGIRL 1 otcre del'ACOUA

POTERI
Moltissimi.
o o Il pir grande di tutti:
LU L Ly nutrire e far crescere

tutto quello che é vivo!

Tenendo
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aperto il
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uando serve!
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Eun
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PUNTO DEBOLE
Puo essere avvelenata
da sostanze inquinanti

come petrolio,
vernici, mercurio,
rifiuti tossici.

Eh si, sa
sciogliere
qualunque

cosa!
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Il potere della BIODIVERSITA
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di una sola speci
animale o vegetale puo
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BIOKID PROTEGGE LE FORESTE, perché sa

che danno nutrimento e riparo a migliaia di specie
piccole e grandi. Distruggere una foresta non € mai
una grande idea, dice. Inoltre ama che ci siano in
giro tanti animali diversi! Ecco perché protegge
ogni razza, soprattutto quelle in via di estinzione.
Sarebbe bello farlo capire anche a Senzacrapa!




CLIMABOY

PINGUINO
Perché indica che c’é
vita anche fra i ghiacci

CLIMABOY é molto attento

all’agricoltura! Per fortuna
cozj |

il paese di Dappertutto,

(03 A1 7:1:0)'s passa molto tempo a
L ' 1
con le sue piante e i suoi boschi

fare conti. Ha calcolato che negli

ultimi 150 anni la temperatura
assorbe il doppio dell’anidride

media della Terra € salita di 0,7

gradi centigradi. Sembra
carbonica che produce. Questo
€ molto importante, perché
& cosi non si producono troppi
1 ﬁ “ "_v ¥ gasserra, dannosi al clima

pochissimo, eppure per

Climaboy questo puo
portare gravissime
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troppo calda
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- BABYENERGY ¢ da
nel sole, nel vento, nelle onde d -
mare e dentro ogni essere vivente. .
3 " Anche dentro Senzacrapa! Sta in og-rf}|
atomo di materia, e anche sottoterra, nei
giacimenti di petrolio o di carbone che
T'uomo infatti ha sfruttato, anche troppo.

Illimitati! Fa muovere,
‘i girare, volare, correre e saltare
tutto quello che vedete.

SPINA
ELETTRICA
Perché é...

elettrizzante!

Anche a Dappertutto c’é bisogno di Babyenergy:
per seminare e arare i campi, per portare acqua alle
piante, per raccogliere e trasportare frutta e ortaggi.

ELEFANTE Perché Perfino per mungere le mucche!
ricorda la sua

enorme forza.

BABYENERGY.CONSIGLIA...
Mangiate frutta e verdura dei
vostri posti. Farle arrivare da
luoghi lontani significa aerei,
camion, navi. Tutte cose che
consumano moltissima energia.
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Consumando di
meno e riciclando I
di piu!

’ ... Ma non se ne
Euntipo  Puo proprio fare
invadente... a meno!

»
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ADESSO LI CONOSCIAMO UNO PER UNO:
Aquagirl, Biokid, Climaboy e Babyenergy .
Sono loro i magnifici Super4 di cui parlavano gli
abitanti di Dappertutto, ed é facile capire come
mai, ora che sappiamo quali sono i loro poteri.




Ci abbiamo ...eluié
provato altre sempre tornato!
volte a Quel gigante &
sconfiggere una vera
Senzacrapa... rottura!

Si, pero... Pero cosa?

Si capisce! Insieme

Gia.
troveranno una

" Lo dicono

Ma stavolta &

| sempre anche | diverso! Abbiamo soluzione!
i miei chiamato i Super4! Tutti e 4?
_cocomeril

Si!
Hai sentito?
Riavrai presto Lasciamo fare GIUSTO!
la tua testa, sei a loro! Uniti, i
contento? Super4 sono LORO POSSONO
imbattibili! FARCELA!

Oh Super4 benigni e potenti
mischiate quei quattro sublimi talenti

e fatene uno piu grande e brillante

4
che tolga dai piedi I'odioso gigante!

Iy

... bensi un
poveretto senza
(meschino!)
nemmeno il
cervello di un
moscerino.




ABBIAMO CAPITO BENE? I Super4 vogliono nientedimeno
rimettere al suo posto il cervello smarrito del gigante Senzacrapa!

Agli abitanti di Dappertutto sembra una grande idea: con un cervello
in testa, forse Senzacrapa smettera di fare guai. Magari diventeré.‘e fino

un buon vicino di casa, mettendo la sua enorme forza al servizio di tutti.

Sima... per sapere dove si trova il cervello bisognerebbe

sapere com’e stato perso. E dopo trovarlo. E dopo ancora,

come rimetterlo nella testa del gigante? Senzacrapa si difendera
con tutte le sue forze e i Super4 dovranno giocare d’astuzia.

E UN BEL PROBL EVMIA ANCHE PER DEI SUPERERO:




4. SENZACRAPA E I SUPER4

5. AZIONE!

Buon divertimento e buona fortuna a tutti con i Super4!

MEMO!
6. IL PIU E FATTO! Un buon finale deve prevedere che:
* si scopra perché Senzacrapa ha smarrito il cervello;
* si cerchi e si trovi il cervello di Senzacrapa;
* lo si rimetta a posto evitando le ire del gigante.



