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SCOPO DEL GIOCO

Costruire una azienda agricola sostenibile dal punto di vista economico, ambientale 

e sociale.  

Il gioco simula un periodo di programmazione PAC

Serious games:  giochi che hanno “uno scopo educativo esplicito e attentamente studiato e 

non sono destinati a essere giocati principalmente per divertimento” (A Clark C. Abt).



Ci sono 3 Postazioni di gioco con circa 20 giocatori ciascuno

Ogni squadra rappresenta un’azienda agricola ed è formata almeno da 4 giocatori:

- Tesoriere: gestisce la cassa

- Direttore : compila i documenti di gestione (Registro aziendale)

- Amministratore: gestisce i movimenti sulla plancia 

- Commerciale: si incarica delle compravendite

Tutti i compongono il Consiglio di amministrazione, che prende le decisioni in modo condiviso.

A ogni squadra viene consegnato:
− 1 trattore segnaposto 

− 1 Registro aziendale

− le banconote (PAC)

− 2 carte Sistemi Produttivi

PREPARARE

Dotatevi di una penna 
e incominciate a fare la 1° registrazione!



1.  Tirate 2 dadi (il numerico e misto)
2.  Avanzate sulla plancia in senso orario. 
3. Seguite le indicazioni della casella. 

Caselle SISTEMI PRODUTTIVI.

SP libero … COMPRO
SP di altra azienda.. PAGO AFFITTO 
e posso fare CONTRATTAZIONE
SP già in possesso se ne ho 2 dello 
stesso comparto posso fare 
MIGLIORAMENTO

Caselle SPECIALI.

GIOCARE

RiCORDATEVI DI COMPILARE IL REGISTRO AZIENDALE!

VIA – PSP Ricordatevi di chiedere il Premio BASE 
150 P per ogni Sistema Produttivo di proprietà) e 
gli eventuali premi di carattere 
annuale o pluriennale accumulati.



CARTE DEL GIOCO

INTERVENTI. Ogni carta descrive un intervento PAC 
contenuto nel Piano Strategico della PAC o nei Complementi 
Strategici Regionali della PAC. Ogni carta riporta il nome 
dell’intervento, una breve descrizione, le condizioni di 
accesso, la durata dell’intervento (annuale, pluriannuale o 
una tantum), l’importo.

EV-ENTI. Ogni carta descrive un evento o un ente con cui 
l’azienda agricola potrebbe interagire. 
Ogni carta EVENTO riporta nome dell’evento, una breve 
descrizione e la ricaduta per l’azienda (penalità o guadagno)
Ogni carta ENTE contiene il nome di un ente e una breve 
descrizione. 

RiCORDATEVI DI COMPILARE IL REGISTRO AZIENDALE!



CHI VINCE?

Alla fine del gioco con le informazioni che avete 
raccolto sul REGISTRO AZIENDALE potete il percorso, le 
scelte che avete fatte, gli eventi affrontati e gli 
interventi intercettati.

 È una vittoria collettiva.

Vince chi raggiunge l’incremento del valore 
complessivo dell’azienda più alto, stimato come: 

[valore dei Sistemi Produttivi finali (valore di acquisto + spese 
per i miglioramenti) + Capitale circolante finale] - [valore dei 
Sistema Produttivo iniziali (valore acquisto) +Capitale 
circolante inziale].



GIOCHIAMO

• 1 – DIVIDETEVI IN 3 
GRUPPI

• 2- OGNI GRUPPO DEVE 
DIVIDERVI IN 4 SQUADRE



PARTECIPA ALLA RICERCA 

https://www.reterurale.it/pacgame
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