
Laboratorio PAC GAME

Percorso informativo per postazioni regionali

Eccellenze rurali 2024 (scheda 2.1)



1. Eccellenze rurali: un incubatore di idee

2. Cos’è PAC GAME?

3. Come presentare PAC GAME - A chi 

presentare PAC GAME

4. Personalizzare/contestualizzare PAC GAME

5. Valutare PAC Game

OUTLINE
Come siamo arrivati a PAC GAME ?



• Scheda 2.1 della RRN 2014-2020

• Azione già operativa nel 2007-13

• Approccio sperimentale: incubatore 

di idee, metodi, contenuti, modalità 

di lavoro

• La forza di un gruppo

Eccellenze Rurali



• Identificare Casi di successo

• Buon funzionamento PAC

• Esternalità dei supporti PAC 

(performance 

aziendali/territorio/capacity 

building/empowerment)

• Costruzione di networking

Eccellenze Rurali = 

Spazio di sperimentazione

Nuove IDEE
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Nuovi metodi

• Raccontare l’agricoltura che cambia

• Visite di campo

• Video

• Coinvolgimento diretto protagonisti

• Storytelling

• Database di casi aziendali, tematici, 

territoriali

• Mettere in circolo (idee e prassi) 

Nuovi target

• Linguaggio semplice e 

diretto per veicolare 

messaggi a: beneficiari, altri 

imprenditori, attori 

territoriali, mondo stampa, 

mondo scuola, Università, 

altri pezzetti di Ricerca

Eccellenze 

1° fase

Magazine

Racconto 

dell’agricoltura 

che cambia

Eccellenze 

«tematiche»

PAC Game

Oleario

Incontri nelle 

Scuole

Trivia Game



• Sperimentare in gruppo: diverse visioni e 

competenze, diversi colleghi, importanza della 

Squadra e del contributo di ciascuno

• Produrre e trasferire conoscenza su temi attuali e 

comunicabili: dalla ricerca alla società

• Coinvolgere nuove generazioni: suscitare interesse 

e curiosità, spazi di approfondimento

Un modo incisivo per far conoscere i benefici diffusi delle politiche pubbliche

Eccellenze Rurali: 

quale valore?

• Intercettare nuovi orientamenti, nuove attenzioni, 

novità 



…per imparare ad abitare il mondo in modo nuovo.

RiGenerazione Scuola

Metodologia: modulo 1 – la PAC (Post-it) …..poi (Mentimeter) 

                     modulo 2 – la PAC e l’azienda  agricola Dalmasso
                                                                              Come progettare una azienda con l’aiuto della PAC?

RiGenerazione Scuola” propone alle scuole approfondimenti su varie dimensioni della Ricerca e prevede la 

Connessione tra Istituti di Ricerca e Scuola

Dalmasso 2023: Progetto Eccellenze rurali- progettazione e realizzazione un programma ad hoc per l'Istituto Dalmasso con 

l'obiettivo di trasferire conoscenze e strumenti su cos'è la PAC e su come opera per le aziende agricole e i territori rurali.

Dalmasso 2024

Metodologia: modulo 1 – la PAC (Post-it) 

         modulo 2 – PAC GAME

Per insegnare bisogna emozionare. Molti però pensano ancora che se ti 
diverti non impari. MM



Cos’è PAC GAME

Sperimentazione ECCELLENZE RURALI NEL PIANO RI-GENERAZIONE SCUOLA (avvicinare 

ricerca e scuola)
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Come trasferire i contenuti della PAC in un contesto «affamato» ma 

all’asciutto sulle tematiche di policy?

La sperimentazione

La scelta di puntare sul gioco come modalità di trasferimento (i serious game)

L’appassionato gruppo di lavoro coinvolto

Gli spazi di test del gioco: Istituto Tecnico Agrario Dalmasso, aperitivi tra colleghi CREA, Università di 

Torino, Bari, Fisciano (Sa), Ricercatori CNR, funzionari regionali coinvolti nell’implementazione di CSR 
(Terramadre), Studenti di Istituti Tecnici agrari (Terra Madre) La notte europea dei Ricercatori (Torino), 

Masaf, Job&Orienta 2024 (Verona), oggi



Cos’è PAC GAME

- Strumento di formazione
- Breve presentazione
- Tutorial
- Dotazione di 2 scatole di gioco per 

ciascuna postazione regionale



SCOPO DEL GIOCO

Costruire una azienda agricola sostenibile dal punto di vista economico, ambientale 

e sociale.  

Il gioco simula un periodo di programmazione PAC

Serious games:  giochi che hanno “uno scopo educativo esplicito e attentamente studiato e 

non sono destinati a essere giocati principalmente per divertimento” (A Clark C. Abt).



Si gioca da 2 a 4 squadre composte ognun almeno da 4 giocatori più un moderatore
Ogni squadra rappresenta ed è formata almeno da 4 giocatori:
Ogni squadra rappresenta un’azienda agricola ed è formata almeno da 4 giocatori:

- Tesoriere: gestisce la cassa

- Direttore : compila i documenti di gestione (Registro aziendale)

- Amministratore: gestisce i movimenti sulla plancia 

- Commerciale: si incarica delle compravendite

Tutti i compongono il Consiglio di amministrazione, che prende le decisioni in modo condiviso.

A ogni squadra viene consegnato:
− 1 trattore segnaposto 

− 1 Registro aziendale

− le banconote (PAC)

− 2 carte Sistemi Produttivi

PREPARARE

Dotatevi di una penna 
e incominciate a fare la 1° registrazione!



1.  Tirate 2 dadi (il numerico e misto)
2.  Avanzate sulla plancia in senso orario. 
3. Seguite le indicazioni della casella. 

Caselle SISTEMI PRODUTTIVI.

SP libero … COMPRO
SP di altra azienda.. PAGO AFFITTO 
e posso fare CONTRATTAZIONE
SP già in possesso se ne ho 2 dello 
stesso comparto posso fare 
MIGLIORAMENTO

Caselle SPECIALI.

GIOCARE

RiCORDATEVI DI COMPILARE IL REGISTRO AZIENDALE!

VIA – PSP Ricordatevi di chiedere il Premio BASE 
150 P per ogni Sistema Produttivo di proprietà) e 
gli eventuali premi di carattere 
annuale o pluriennale accumulati.



BOLLETTINO DEI PREZZI
ACQUISTO. Il valore del SP equiparato al valore del terreno; 
come riferimento preso quanto emerge da Indagine sul 
Mercato Fondiario (adottando delle semplificazioni).
Consultata BDR RICA, BDVF, valori forbice MIn-Max.
L'idea è stata quella di dare un valore verosimile, soprattutto 
circa il rapporto tra i vari SP.

AFFITTO. Per semplificare, calcolato in percentuale rispetto 
al valore di acquisto.



CARTE DEL GIOCO

INTERVENTI. Ogni carta descrive un intervento PAC 
contenuto nel Piano Strategico della PAC o nei Complementi 
Strategici Regionali della PAC. Ogni carta riporta il nome 
dell’intervento, una breve descrizione, le condizioni di 
accesso, la durata dell’intervento (annuale, pluriannuale o 
una tantum), l’importo.

EV-ENTI. Ogni carta descrive un evento o un ente con cui 
l’azienda agricola potrebbe interagire. 
Ogni carta EVENTO riporta nome dell’evento, una breve 
descrizione e la ricaduta per l’azienda (penalità o guadagno)
Ogni carta ENTE contiene il nome di un ente e una breve 
descrizione. 

RiCORDATEVI DI COMPILARE IL REGISTRO AZIENDALE!



CHI VINCE?

Alla fine del gioco con le informazioni che avete 
raccolto sul REGISTRO AZIENDALE potete il percorso, le 
scelte che avete fatte, gli eventi affrontati e gli 
interventi intercettati.

 È una vittoria collettiva.

Vince chi raggiunge l’incremento del valore 
complessivo dell’azienda più alto, stimato come: 

[valore dei Sistemi Produttivi finali (valore di acquisto + spese 
per i miglioramenti) + Capitale circolante finale] - [valore dei 
Sistema Produttivo iniziali (valore acquisto) +Capitale 
circolante inziale].



Come presentare PAC GAME 
A chi presentare PAC GAME

- Necessità di prevedere un breve cenno sulla PAC: cos’è, cosa 
fa, quali sono i suoi obiettivi e strumenti di intervento (vi 
forniamo slide comuni) 

- Azione di accompagnamento ai soggetti che vogliano 
adottarlo da condividere con il Gruppo di coordinamento

- Presentare il gioco a: Autorità di Gestione dei CSR, 
Organizzazioni Professionali Agricole, Ordine Agronomi e 
Forestali, Istituti Scolastici (Agrari, Professionali per 
l’Agricoltura, ecc.), altri soggetti potenzialmente interessati
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Personalizzare/contestualizzare 
PAC GAME

• Versione nazionale prodotta e distribuita (2 per postazione)
• Possibilità di adeguare PAC Game alle singole realtà 

territoriali non si possono modificare layout, loghi e 
impostazione di gioco ma solo contestualizzare contenuti 
rispetto agli specifici interventi e alle priorità regionali, 
nonché ai sistemi produttivi e agli eventi.

• Le modifiche apportate a PAC GAME per adeguare a scelte 

territoriali vanno monitorate e condivise con il gruppo di 

coordinamento per assicurarne la coerenza con la versione 

nazionale
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Valutare PAC GAME

- Monitoraggio delle attività nelle regioni (a cura delle 
postazioni - google form dove caricare queste informazioni)

- Comunicazione al gruppo di coordinamento di eventuali 
iniziative di adozione regionale o di realizzazione di sessioni di 
gioco presso scuole/altri contesti

- Abbiamo messo a punto Questionari valutativi e QRcode per 
valutare il gioco (dopo aver partecipato ad una sessione) e 
proporre suggerimenti per il miglioramento: vanno 
somministrati in ogni occasione di gioco
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Valutare PAC GAME

https://www.reterurale.it/pacgame



Slide comuni di breve presentazione della PAC



La PAC, la più ‘‘storica’’ politica dell’UE ancora in vigore (1962), è 
una politica comune a tutti i paesi dell'Unione europea, gestita e 
finanziata a livello europeo con risorse del bilancio dell’UE per: 

• sostenere gli agricoltori e migliorare la produttività agricola, 
garantendo un approvvigionamento stabile di alimenti a prezzi 
accessibili

• tutelare gli agricoltori affinché possano avere un tenore di vita 
ragionevole

• aiutare ad affrontare i cambiamenti climatici e la gestione 
sostenibile delle risorse naturali

• preservare le zone e i paesaggi rurali in tutta l’UE

• mantenere in vita l'economia rurale promuovendo l'occupazione 
nel settore agricolo, nelle industrie agroalimentari e nei settori 
associati.

Cos’è la PAC?

https://agriculture.ec.europa.eu/common-agricultural-policy_it


Conoscenza e Innovazione 

3 OBIETTIVI GENERALI 

1 OBIETTIVO TRASVERSALE

GLI OBIETTIVI DELLA PAC OGGI

Aspetti economici del sistema agro-alimentare e forestale

Aspetti sociali delle aree rurali e del sistema nel complesso

Aspetti ambientali e climatici

9 OBIETTIVI SPECIFICI 

+

Consulenza

aziendale

Trasferimento di 

conoscenze
Innovazione Cooperazione



Favorire la Sostenibilità a tutto 

tondo nelle sue 3 diverse (e 

integrate) dimensioni

FINE ULTIMO DELLA PAC



COME AGISCE LA PAC

Investimenti per Infrastrutture (ad es. BUL)

Aiuti alle imprese per investimenti (rivolti anche alla 

diversificazione/multifunzionalità)

Servizi alle imprese/Consulenza/Formazione e 

informazione

Servizi alla popolazione

Premialità per «comportamenti virtuosi»

Azioni di cooperazione/aggregazione

…

interventi

SUPPORTO FINANZIARIO

Azioni di 
Sistema

Condividono 
conoscenza 

Creano 
relazioni

Creano 
innovazione

…

…

Realizzano 
ricerca e 
sviluppo

Aumentano 
competitivit

à e 
redditività

Tutelano 
ambiente e 
paesaggio

Creano 
opportunità

Diffondono 
pratiche

Realizzano 
qualità 
(cibo, 
vita…)



IL GIOCO COME MODO PER COOPERARE

Strumenti diversi tra loro, 

ognuno con un suo specifico 

«timbro»/voce/suono

Ognuno occupa un determinato posto e svolge un suo specifico 

compito/ruolo «nell’insieme» funzionale anche per il suo «vicino»

Ogni strumento suona una nota diversa che dipende dalla sua «tonalità» intrinseca

Tutti gli strumenti,  sono 

«accordati» sulla stessa «nota»

Adesso abbiamo un’orchestra fatta da elementi diversi 

che leggono e suonano note diverse ma che 

nell’insieme riproducono una specifica «armonia» 
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Materiali Utili

Pagina della RRN (in implementazione): Innovazione Didattica e Sostenibilità: 

Insegnare la PAC con il PAC GAME

Articolo su Pianeta PSR Avvicinare gli studenti alla PAC con il gioco: un percorso per raccontare 

sostenibilità e multifunzionalità dell'agricoltura 

Report RRN: PAC_GAME_il_gioco_della_PAC_settembre_2024 (1).pdf

Video: 
• presentazione del progetto https://youtu.be/HR_cnbgncxo 
• Video tutorial (in caricamento)

https://www.reterurale.it/pacgame
https://www.reterurale.it/pacgame
https://www.pianetapsr.it/flex/cm/pages/ServeBLOB.php/L/IT/IDPagina/3073
https://www.pianetapsr.it/flex/cm/pages/ServeBLOB.php/L/IT/IDPagina/3073
file:///C:/Users/borsotto/Downloads/PAC_GAME_il_gioco_della_PAC_settembre_2024%20(1).pdf
https://youtu.be/HR_cnbgncxo


e adesso si gioca

Gruppo di lavoro: Patrizia Borsotto, Ilaria Borri, Roberto Cagliero, Teresa Lettieri, Francesca Moino, Antonio Papaleo, Grazia Valentino, 
Milena Verrascina, Barbara Zanetti.

Ideazione: Patrizia Borsotto. Logo: Roberta Ruberto. Video: Alberto Marchi.
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