


Sono lieto di presentarvi la prima edizione del concorso “I fantastici super 4 - Acqua, Clima,
Biodiversita ed Energia insieme per lo sviluppo rurale” promosso nell’ambito del progetto
Rural4kids, finanziato dal Ministero delle politiche agricole alimentari e forestali.

I'iniziativa ha lo scopo di avvicinare i bambini della scuola dell’obbligo al mondo rurale,
sensibilizzandoli sulle tematiche ambientali connesse al mondo agricolo e allo sviluppo rurale e
sull’importanza di preservare i beni collettivi propri di queste aree.

Il progetto, attraverso un sito web e un blog, propone infatti argomenti di grande attualita ed interesse,
sui quali € importante avviare azioni di informazione e coinvolgimento nei confronti dei giovani.
La corretta gestione delle risorse idriche, la tutela della biodiversita, le misure di mitigazione e
contenimento dei cambiamenti climatici, il risparmio energetico e lo sviluppo di fonti di energia
rinnovabili sono tutti aspetti fondamentali per affrontare le sfide del futuro.

Questo concorso, come tutto il progetto, pone al centro dell’attenzione gli studenti di oggi, i
cittadini di domani, in modo da garantire un uso corretto delle risorse naturali di cui possiamo
disporre. Rispettare I’ambiente non € cosa impossibile, se si comincia dalle piccole e semplici
abitudini che quotidianamente ognuno di noi puod mettere in atto, migliorando in tal modo la qualita
della vita e dell’ambiente che ci circonda.

Agli insegnanti e agli alunni rivolgo 'invito a partecipare numerosi, con la speranza di poterci
incontrare per la premiazione. A tutti I’augurio di buon lavoro.

GIANCARLO GALAN
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IN UN TEMPO LONTANO

e vicino, in un luogo vicino e

lontano, c’era e ancora c’e un villaggio chiamato
Dappertutto, circondato da splendide colline, da

ricchi pascoli e fertili campi coltivati. Qui piante

e animali di ogni tipo crescono e vivono in pace e

armonia secondo il ritmo del sole e delle stagioni.
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li abitanti di Dappertutto sono piccoli di statura ma molto

attivi e intelligenti. Vivono da sempre coltivando la terra
e allevando animali da stalla e da cortile. Conoscono bene il loro
mestiere, perché ¢ lo stesso che facevano i loro padri, e i padri
dei loro padri, e i padri dei padri dei loro... Be’, conoscono il loro
mestiere veramente da un sacco di tempo.
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il contadino fa il lavoro piu bello del mondo, non solo perché sta
all’aria aperta, ma anche perché impara a capire il linguaggio delle
erbe e delle piante, degli animali e degli uccelli, del sole e della
pioggia, della neve e del vento. Per i piccoli abitanti di Dappertutto,
insomma, fare il contadino significa sapere piu lingue di uno scaffale

Lo so, ti chiami
spaventapasseri...
Ma devi
spaventare
anche i merli!

Su su, niente
storie, lo sai che

é per il tuo bene! 4

are il contadino a Dappertutto sarebbe
insomma bellissimo se...
Gia, c’e sempre un “se”. E in questo caso €
un “se” addirittura gigante.
Anzi, é proprio un

GIGANTE!




s E N znc Rn PA 1 problema dei piccoli abitanti di Dappertutto si chiama
Senzacrapa. E un gigante che si aggira nei dintorni del

villaggio combinando guai a ripetizione. Come dice il suo nome,

*DIVORA QUELLO CHE TROVA,
senza badare se & buono o
cattivo. Si dice che mangi
anche la gente, ma non e o ===
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Gigante Senza cerveno Senzacrapa non € veramente cattivo, ma solo... senza cervello.

I1 fatto € che, come si puo intuire, un gigante senza cervello
combina guai molto, molto grossi. GUAI GIGANTI.

mai stato provato.
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«SENZACRAPA E IMPREVEDIBILE:

: a volte compare di gibrno, a volte di
eLA MUSICA: - notte. Puo farsi vivo per settimane
riesce a metterlo SR oppure sparire per mesi interi.

in un innocuo
stato di trance,
che pero dura

" solo pochi minuti. | : ' G
«NESSUNO SA come, dove e
perché Senzacrapa ha perso

il suo cervello. Molti perd
pensano che fosse un

__________
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Cento ne fa e nessuna ne pensa

Da sempre il gigante Senzacrapa ne combina cosi tante che &

impossibile elencarle tutte. Ecco una scelta dei disastri piu comuni,

e scusate se sono pochi!

Sputa fiamme nei boschi,
bruciando gli alberi e

la vegetazione e terrorizzando
~ gli animali.

Ha
starnutito
sulla mia

vigna!

Si @ messo
a sedere sui
miei cavoli!

Abbatte a panciate gli alberi che
crescono sui pendii cosi che le loro
radici non trattengano piu la terra,
che frana giu distruggendo tutto.

Mastica i tubi che
irrigano le coltivazioni, per
vedere come avvizziscono
€ muoiono le piante.

Fa uscire dal suo intestino
(€ orribile dirlo!) gas che
avvelenano I’aria e cambiano
addirittura il clima!

Ha Come dici?
mangiato A te ha staccato
il mio la testa? Non te
trattore...

la prendere, &
tutta invidia.

~ Beve tutta l'acqua
dello stagno, per
divertirsi a veder
sloggiare i pesci, gli
insetti, gli anfibi e gli
uccelli che ci vivono.
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Mangia tutta I erba dei pratl

per vedere la faccia delle mucche

che restano a bocca asciutta.

lo dico che e
s ora di chiamare
E ALMENO TUTTI QUESTI . ]
Q i Super4! Siete
GUAI LI COMBINASSE UNA
d’accordo?

VOLTA SOLA! NON AVENDO
MEMORIA, CONTINUERA A

RIPETERLI PER L’ETERNITA.
E QUESTO E TERRIBILE!

I SUPER4? Chi sono costoro?
E un discorso lungo...

Sara meglio presentarveli

uno per uno.



*
*
BOUAGIRL 1 potere del’ACQUA
Q P QU _ AQUAGIRL
Ji o
POTERI .
Moltissimi.
0 0 Il piu grande di tutti:
“mEEEm=- nutrire e far crescere
tutto quello che é vivo!
| o O IL POTERE DI AQUAGIRL

PUNTO DEBOLE
Puo essere avvelenata
4 da sostanze inquinanti
< come petrolio,

Tenendo vernici, mercurio
iow) P : ifi tZ L 2
aperto il FITIUTI TOSSICI.
~%z rubinetto solo
&quando serve!
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Eh si, sa
E un Scibgliére 3
solvents  HEEHEHD AQUAGIRL E OVUNQUE:
universale! cosa!
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Cosi nessuno é piu importante
degli altri, perché tutti hanno
bisogno di tutti.

BAOBAB
Perché il suo
tronco e i suoi
rami danno
rifugio a
moltissime
creature
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Anche la perdita

di una sola specie
animale o vegetale puo
provocargli danni gravi.

D.: Che succede se
un lombrico?

R4 Nlente, S€ ne sparisce uno. Ma se s
tutti, allora gli uccell; che si

ber esempio sparisce

Pariscono

Poco cambiera anche tytt
D.:E a noi che importa?
R'.:Voi fate parte dells stes
venti. E se sparisco 0 i lombrichi
il

POTERI " Fa un lavoro Si, ma avra
Lega magicamente gli esseri prezioso! sempre

viventi fra loro, piante e animali. Bisogna | bisogno del
proteggerlo. nostro aiuto.

«Dove piante, animali,
funghi e batteri vivono in
equilibrio I’acqua e I’aria

sono piu pulite».

, perché sa
che danno nutrimento e riparo a migliaia di specie
piccole e grandi. Distruggere una foresta non € mai
una grande idea, dice. Inoltre ama che ci siano in
giro tanti animali diversi! Ecco perché protegge
ogni razza, soprattutto quelle in via di estinzione.
Sarebbe bello farlo capire anche a Senzacrapa!
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' CLIMABOY S

PINGUINO

47 Perché indica che c’é
A7 vita anche fra i ghiacci.

17
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NUVOLA
Perché ricorda che
_il suo regno é l'aria.
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Le condizioni di vita di piante
e animali dipendono da lui.

CLIMABOY & molto attento
all’agricoltura! Per fortuna q '
il paese di Dappertutto,
con le sue piante e i suoi boschi,
assorbe il doppio dell’anidride
carbonica che produce. Questo
€ molto importante, perché
cosi non si producono troppi
gas serra, dannosi al clima.

Se |la Terra diventasse
troppo calda... Brrr!

Desertificazioni IJ

Aumento del l )
livello dei mari

Ritiro dei
ghiacciai

Alluvioni

Carestie A L)

CLIMABOY passa molto tempo a
fare conti. Ha calcolato che negli
ultimi 150 anni la temperatura
media della Terra e salita di 0,7
gradi centigradi. Sembra
pochissimo, eppure per
Climaboy questo pud
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BABYENERGY é dappertutto:
nel sole, nel vento, nelle onde del

mare e dentro ogni essere vivente.

POTERI

lllimitati! Fa muovere,
girare, volare, correre e saltare
tutto quello che vedete.

-y Anche dentro Senzacrapa! Sta in ogni

atomo di materia, e anche sottoterra, nei
giacimenti di petrolio o di carbone che
I'uomo infatti ha sfruttato, anche troppo.

Anche a Dappertutto c’é bisogno di Babyenergy:
per seminare e arare 1 campi, per portare acqua alle

piante, per raccogliere e trasportare frutta e ortaggi.
ELEFANTE Perché

ricorda la sua
enorme forza.

Perfino per mungere le mucche!

BABYENERGY,CONSIGLIA...
Mangiate frutta e verdura dei
vostri posti. Farle arrivare da
luoghi lontani significa aerei,

] camion, navi. Tutte cose che

. D“‘Weﬁ:ﬂe‘\l“‘ consumano moltissima energia.

Consumando di

meno e riciclando l
... Ma non se ne

Euntipo  Puo proprio fare

. 1
invadente... ) el q)carr©®
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ADESSO LI CONOSCIAMO UNO PER UNO:
Aquagirl, Biokid, Climaboy e Babyenerxgy .
Sono loro i magnifici Super4 di cui parlavano gli
abitanti di Dappertutto, ed e facile capire come
mai, ora che sappiamo quali sono i loro poteri.




; Cl abbiamo

~ provato altre

Pero cosa?

i 'ILo dicono Ma stavolta e
sempre anche diverso! Abbiamo
i miei chiamato i Super4!

,g_;ocome[i_! -

Lasciamo fare

a loro! Uniti, i

Super4 sono
imbattibili!

volte a
- sconfiggere
_Senzacrapa...

Si capisce! Insieme
troveranno una
soluzione!

GIUSTO!

LORO POSSONO
FARCELA!

Oh Super4 benigni e potenti
mischiate quei quattro sublimi talenti
e fatene uno piu grande e brillante

che tolga dai piedi I'odioso gigante!

l' quel
|
I

Senzacrapa
un farabutto...

... bensi un

poveretto senza
(meschino!)
nemmeno il
cervello di un
moscerino.
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ABBIAMO CAPITO BENE? I Super4 vogliono nientedimeno ey | ) | _ ' Sima... per sapere dove si trova il cervello bisognerebbe
rimettere al suo posto il cervello smarrito del gigante Senzacrapa! | | ' sapere com’e stato perso. E dopo trovarlo. E dopo ancora,

Agli abitanti di Dappertutto sembra una grande idea: con un cervello : N ' come rimetterlo nella testa del gigante? Senzacrapa si difendera
in testa, forse Senzacrapa smettera di fare guai. Magari diventera perfino = con tutte le sue forze e i Super4 dovranno giocare d’astuzia.

un buon vicino di casa, mettendo la sua enorme forza al servizio di tutti. g, e ' b | E UN BEL PROBLEMA ANCHE PER DEI SUPEREROI,
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Noi non sappiamo com’e
andata a finire la storia.
Ma voi... forse si.




COME RESTITUIRE IL CERVELLO A UN GIGANTE,
COMPLETARE LA STORIA DA SUPEREROI
E PARTECIPARE A UN SUPERCONCORSO.

\ per questa storia: che sia bello,
_ originale e scoppiettante!
N .
e R 2. SCRIVETE IL FINALE
T Y come se fosse una piccola
r ¢ sceneggiatura, con azione e dialoghi.
\ Dovrete infatti... metterlo in scenal!
Mt
FailiiEe A =
fi N ,..-__. =5
frrﬂ . : 3. ACCORDATEVI su chi interpretera le varie parti:
i ) 1 4 Supereroi, il gigante Senzacrapa e gli abitanti di
: - Dappertutto, che avranno anche loro un ruolo importante.
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indosseranno le loro 5 C L’" -;_':‘ > Y Y S
maschere, mentre gli abitanti di Dappertutto potranno k\:‘r S > ; . N ___
indossare dei foulard o dei cappelli. Ah: nel cast sono el 1 0 "‘-_} }"
ammessi anche animali, piante e... spaventapasseri! £ 4 g ‘m"_h B
| 5 L SN o [
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3" i Aot Cosi bardati, recitate il vostro finale davanti

_ g T 7 ﬁ : _." I-f;l a una videocamera, a un telefonino o a una macchina
— - rjl_;__,:-;:—_f_“?'f * iJ i fotografica, che fissera i momenti importanti.
s e B
ST At —;-_
x5 *’r‘ e 1T | Buon divertimento e buona fortuna a tutti con i Super4!
/s ]
- MEemo!
I’'insegnante pensera poi ~ Un buon finale deve prevedere che:
a completare e arricchire le foto o le riprese con i - ¢ siscopra perché Senzacrapa ha smarrito il cervello;
nostri effetti speciali, i1 testi e tutto quello che servira ~ « si cerchi e si trovi il cervello di Senzacrapa;

per fare della vostra idea un finale da premio! ~ +lo sirimetta a posto evitando le ire del gigante.
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Gli abitanti di Dappertutto non ne possono davvero piu: il gigante
Senzacrapa mangia tutta I’erba dei loro prati, emette terribili gas che
avvelenano I’aria e abbatte gli alberi a panciate. Cosa si puo fare?

Ma certo! Chiamare i Super4: Aquagirl, Biokid, Climaboy e Babyenergy.
Saranno loro, con il nostro aiuto, a trovare e rimettere al suo posto

il cervello perduto di Senzacrapa e a far tornare la pace a Dappertutto.






